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Enterprise Core Objects (ECO)™ est un framework de développement et d'exécution pour un développement piloté par modèles. Le processus traditionnel de transformation des exigences projet en une vue informatique compréhensible peut impacter la conception des bases de données, des applications et des interfaces ; chacune représentant la logique métier à sa façon. ECO applique la flexibilité de l'orienté objet aux couches métier et de persistance de votre application, rendant par la même la conception et le développement plus simple. 
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